CON MEETS FESTIVAL




Herzlich Willkomumen zur Hanamti

2024 in Koblenz

Liebe Besucher:innen, Licbe Helfer:innen,

wie schon tn den vergangenen Jahren, treffen sich auch dieses Jahr unziihlioe Anlme-,
Manga-, Gaming- uno Comicfans zur Hanaml.

Bel uns Rommen Fans aus dewn verschiedenen Lindern und
Kulturen zusammen, welehe die selben nteressen und Hobbies
tellenm und sich austauschen.

AlL dies, mit all setnen Betelligten, Helfern:lnnen und Besucherniinnen macht das
Ganze zu etwas Besonderent.

Wir witnschen euch ganz viel Spab auf der Hanami 2024

Euer Hanamt Team
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Offnungszeiten

Gelinde
Sawmstag 10 - 22 Uhr
Sonntag 10 - 18 Uhr

Kasse
Sawmstag 9.30 - 20 Uhr
Sowntag 9.20 - 17 Uhr

Bring §Buy
Sawmstag 10 - 20 Uhr
Sonntag 10 - 17 Uhr

GAMESroomn
Sawmstag 10.00 - 21 Uhr
Sonntag 10.00 - 1€ Uhr

Pen and Paper/Tratding Card/Splele
Samstag 10 - 22 Uhr
Sonntag 10 - 17 Uhr

Hiindlerbereich
samstag 10 - 20 Uhr
Sonntag 11 - 17 Uhr

Maid café
samstag 10.30 - 18 Uhr
Sonntag 10.30 - 17 Uhr

Craftn” Arts
Samstag 10 - 20 Uhr
Somntag 10 - 17 Uhr



Eventregeln

Um ein angenehmes und sicheres Erlebnis fiir alle zu gewahrleisten, bitten
wir euch, die folgenden Veranstaltungsregeln zu beachten.

Allgemeine Regeln

Die grundlegenden Verhaltensregeln der Hanami.

1. Respektvoller Umgang: Wir setzen auf ein friedliches Miteinander und erwarten res-
pektvolles Verhalten gegeniiber anderen Gasten, dem Veranstaltungspersonal und den
Ausstellenden.

2. Cosplay und Kostiime: Cosplay ist ein wichtiger Bestandteil der Hanami. Bitte achtet
darauf, dass eure Kostime und Requisiten den geltenden Sicherheitsvorschriften ent-
sprechen. Insbesondere mussen Waffenattrappen den Waffenregeln entsprechen und
dirfen keine Gefahr darstellen.

3. Fotografie: Das Fotografieren ist grundsatzlich erlaubt, aber bitte respektiert die Privat-
sphare anderer Gaste und fragt vorab um Erlaubnis, bevor ihr jemanden fotografiert.

4. Alkohol- und Drogenverbot: Auf dem Veranstaltungsgeldnde gilt ein striktes Verbot von
Alkohol und illegalen Drogen. Zuwiderhandlung fihrt zum sofortigen Veranstaltungs-
ausschluss.

5. Rauchen: Auch Rauchen ist weder auf dem Freigelande, noch in den Rdumen gestattet.

6. Sportgerate mit Rollen aller Art: (z.B. Inlineskates) haben ebenfalls auf dem Congelan-
de nichts zu suchen.

7. Sicherheit und Anweisungen: Aus Sicherheitsgrinden ist den Anweisungen des Perso-
nals stets Folge zu leisten. Im Notfall haben die Anweisungen des Sicherheitspersonals
Vorrang.

8. Millvermeidung und Umweltschutz: Wir bitten euch, Mull zu vermeiden und die be-
reitgestellten Recyclingmoglichkeiten zu nutzen. Lasst uns gemeinsam auf die Umwelt
achten.

9. Verbot von Werbung und Handel: Das Verteilen von Werbematerial oder der Verkauf
von Waren ohne vorherige Genehmigung ist nicht gestattet.




10. Verlorene Gegenstande: Bei Verlust oder Fund von Gegenstdanden wendet euch bitte
an das Fundbiiro oder die Informationsstande.

11. Ausweispflicht: Ein gliltiger Personalausweis oder Reisepass muss mitgeftihrt werden,
insbesondere da Ausweiskontrollen nach 22.00 Uhr jederzeit moglich sind.

12. Eintrittsregelung: Kinder unter 14 Jahren dirfen die Veranstaltung nur in Begleitung ei-
ner volljahrigen Person besuchen. Ab 6 Jahren wird ein Ticket bendétigt, was man beim
rein und rausgehen scannen lassen muss.

13. Mitbringen von lebenden Tieren: Das Mitbringen von Haustieren oder anderen leben-
den Tieren ist auf dem Veranstaltungsgelande nicht gestattet. Ausnahmen bilden ledig-
lich offiziell anerkannte Assistenztiere, die entsprechend gekennzeichnet sein missen.
Wir bitten um Verstdandnis fur diese Regelung, die im Interesse der Sicherheit und des
Wohlergehens aller Teilnehmenden sowie der Tiere selbst getroffen wurde.

14. Tickets: Bitte stellt sicher, dass ihr euer Ticket immer bei euch habt. Druckt es euch aus
oder nehmt euch eine Powerbank mit, damit ihr sicher seid, dass euer digitales Ticket
immer abgerufen werden kann.

15. Essen und Trinken: Bitte nehmt offene Speisen oder Getranke nicht mit ins Gebaude,
sondern verzerrt sie draufRen.

Jugenschutz
e Kinder unter 14 Jahren bendtigen eine erwachsene Begleitperson*.

e Jugendlichen von 14 bis einschliefRlich 15 Jahren ohne erwachsene Begleitperson ist
der Aufenthalt nur bis 22.00 Uhr gestattet.

e ugendlichen von 16 bis einschlieRlich 17 Jahren ohne erwachsene Begleitperson ist der
Aufenthalt nur bis 24.00 Uhr gestattet.

*Erziehungsberechtigte/r oder eine von dem/der/den Erziehungsberechtigten schriftlich
autorisierte volljahrige Person.




Hausordnung,

Die Rhein-Mosel-Halle und das Kurfiirstliche Schloss (nachfolgend auch Versammlungsstétte genannt) werden
durch Koblenz-Kongress ein Eigenbetrieb der Stadt Koblenz, (nachfolgend Betreiberin genannt) betrieben. Die
Hausordnung gilt fur die Versammlungsstatte und das zugehorige AuBengeldnde. Sie gilt fiir alle Personen, die
die Versammlungsstatte oder das Geldande betreten oder sich dort aufhalten. Das Hausrecht iiben die Betreibe-
rin und beauftragte Dritte (Veranstalter) aus.

Zutritt

Die Betreiberin ist berechtigt, den Zutritt zum Geldnde — insbesondere zur Halle — fur Besucher, Aussteller und
sonstige Dritte einschrankend zu regeln, so z. B. den Zutritt nur gegen Vorlage eines Eintrittsausweises bzw. einer
Eintrittskarte zu gestatten und die Einhaltung der Zutrittsbedingungen zu kontrollieren.

Kinder und Jugendliche

Der Zutritt ist Kindern und Jugendlichen bis zum vollendeten 14. Lebensjahr nur in Begleitung Erwachsener gestat-
tet. Abweichende Regelungen werden besonders bekannt gegeben. Jugendliche von dem vollendeten 14. Lebens-
jahr an haben wie Erwachsene uneingeschrankten Zutritt. Veranstaltungsbezogene Sonderregelungen, z.B. ,nur
fir Fachbesucher” bleiben unberihrt. Mitarbeiter der Betreiberin und der von ihm beauftragten Bewachungs-
unternehmen, sind berechtigt, Ausweiskontrollen auf dem Geldnde durchzufiihren. Personen, die ohne giltigen
Eintrittsausweis angetroffen werden oder sich in sonstiger Weise unberechtigt in der Halle oder auf dem Gelande
aufhalten, haben unverzuglich das Gelande zu verlassen.

Garderobe-, Taschen- und Képerkontrollen

Flr Wertgegenstande, Geld, Schlissel in abgegebenen Taschen, Rucksdcken oder abgegebener Garderobe wird
keine Haftung Glbernommen!

Aus Sicherheitsgriinden kann das Verbot der Mitnahme von Taschen und Rucksacken sowie die Verpflichtung zur
Abgabe von Taschen, Rucksacken und Garderobe zu den ortsiblichen Entgelten angeordnet werden. Soweit keine
entsprechenden Verbote bestehen, muss der Besucher damit rechnen, dass Taschen- und Kérperkontrollen durch-
geflhrt und mitgefiihrte Behéltnisse, Mantel, Jacken und Umhéange, auf ihren Inhalt kontrolliert werden. Besucher,
die mit der Sicherstellung von Gegenstanden, die zu einer Gefahrdung der Veranstaltung oder von Besuchern
fihren kénnen, durch den Einlass- oder Ordnungsdienst nicht einverstanden sind, werden von der Veranstaltung
ausgeschlossen. Ein Anspruch der zurlickgewiesenen Besucher auf Erstattung des Eintrittsgeldes besteht nicht.

Alkohl und Drogen
Personen, die erkennbar unter Alkoholeinfluss oder Drogeneinwirkung stehen, werden von der Veranstaltung aus-
geschlossen. In der Versammlungsstatte besteht Rauchverbot. Die entsprechenden Hinweise sind zu beachten.

Pfleglicher und Schonender Umgang

Alle Einrichtungen der Versammlungsstatte sind pfleglich und schonend zu benutzen. Innerhalb der Versamm-
lungsstatte hat sich jeder so zu verhalten, dass kein anderer geschadigt, gefahrdet oder — mehr als nach den Um-
standen unvermeidbar — behindert oder beldstigt wird. Speisen und Getranke durfen grundsatzlich nicht in die
Rhein-Mosel-Halle/in das Kurfirstliche Schloss mitgenommen werden.

Jegliches Verhalten, das, den ordnungsgemaRen Ablauf der Veranstaltung stort oder in sonstiger Weise gegen die
berechtigten Interessen der Betreiberin verstoRt, ist zu unterlassen, insbesondere:

. jede nicht zugelassene gewerbliche Tatigkeit auf dem Veranstaltungsgelande (insbesondere das Anbieten von




Gegenstanden und Leistungen aller Art — entgeltlich oder unentgeltlich);

. das nicht genehmigte Verteilen oder Aushdngen von Flugblattern, Werbeschriften, Plakaten, Zeitschriften
usw. sowie das Anbringen von Aufklebern aller Art;

. das Mitnehmen von Tieren; Ausnahmen: Fihrhunde fiir Behinderte, Blindenhunde, Diensthunde;

3 die Verunreinigung der Hallenbereiche oder des Freigeldndes sowie jegliches Verhalten, das die Umwelt
belastet oder gefahrdet;

. das Benutzen von Fahrradern, Rollern, Kickboards, Rollschuhen, Inline-Skates, Skateboards und vergleichba-
ren Fortbewegungsmitteln in der Versammlungsstatte und auf dem Geldnde;

. nicht genehmigte Versammlungen und Aufzlge aller Art.

Das Mitfiihren folgender Sachen ist verboten:

. Waffen oder geféhrliche Gegenstédnde sowie Sachen, die, wenn sie geworfen werden, bei Personen zu Kor-
perverletzungen fiihren kénnen

. Gasspriihflaschen, atzende oder farbende Substanzen oder Druckbehélter fir leicht entziindliche oder ge-
sundheitsschadigende Gase, ausgenommen handelsibliche Taschenfeuerzeuge

o ehdltnisse, die aus zerbrechlichem oder splitterndem Material hergestellt sind
o Feuerwerkskorper, Raketen, bengalische Feuer, Rauchpulver, Leuchtkugeln und andere pyrotechnische Ge-
genstande

. Fahnen oder Transparentstangen, die nicht aus Holz sind, die langer als 2 m sind oder deren Durchmesser
groRer als 3 cm ist

o mechanisch und elektrisch betriebene Larminstrumente

o grundsatzlich mitgebrachte Getréanke und Speisen

. rassistisches, fremdenfeindliches und radikales Propagandamaterial

. Videokameras oder sonstige Ton- oder Bildaufnahmegerate (sofern keine entsprechende Zustimmung des
Veranstalters vorliegt)

Lautstdrke bei Musikveranstaltungen

Der Veranstalter ist verpflichtet, die Besucher darauf hinzuweisen, falls durch seine Veranstaltung im Publikums-
bereich Schallpegel erreicht werden kénnen, die zur Entstehung eines dauerhaften Gehérschadens beitragen kon-
nen. Zur Reduzierung des Schadigungsrisikos empfehlen wir insbesondere die Nutzung von Gehdérschutzmitteln.
Der Veranstalter weist bei solchen Veranstaltungen auf entsprechende Risiken im Eingangsbereich der Versamm-
lungsstatte hin und stellt den Besuchern auf Verlangen Gehorschutzstopsel kostenlos zur Verflgung. Es gelten
die Vorschriften laut TA Larm (Schutz der Nachbarschaft), DGUV V3 (Schutz der Beschaftigten), DIN 15905 Teil 5
(Schutz des Publikums).

Recht am eigenen Bild

Werden durch Mitarbeiter der Betreiberin, durch den Mieter/Veranstalter oder beauftragte Unternehmen Foto-
grafien, Film- und/oder Videoaufnahmen im Bereich der Versammlungsstatte zur Berichterstattung oder zu Wer-
bezwecken hergestellt, darf die Aufnahmetatigkeit nicht behindert oder in sonstiger Weise beeintrachtigt werden.
Alle Personen, welche die Versammlungsstatte betreten oder sich dort aufhalten, werden durch die vorliegende
Hausordnung auf die Durchfiihrung von Foto-, Film- und Videoaufnahmen im Bereich der Versammlungsstatte hin-
gewiesen. Aufnahmen der Teilnehmer und Besucher von Veranstaltungen konnen, ohne dass es einer Einwilligung
des Betroffenen bedarf, nach der Vorschrift des § 23 des Gesetzes betreffend das Urheberrecht an Werken der
bildenden Kiinste und der Photographie (KunstUrhG) veréffentlicht werden.

Hausverbote

die durch die Betreiberin ausgesprochen werden, gelten fir alle laufenden und kinftigen Veranstaltungen, die in
der Versammlungsstétte durchgefiihrt werden. Uber die Aufhebung eines Hausverbots entscheidet die Betreiberin
auf Antrag nach billigem Ermessen.

Hausordnung Stand Januar 2023




Cosplay waffenregeln

Jede Waffe ist grundsatzlich als GELADEN zu betrachten! Ein verantwortungsvoller Umgang
ist auch mit Imitaten zwingend notwendig. Zielt nicht ohne vorheriges Einverstandnis auf
andere Personen, in Rdume oder aus Rdumen heraus!

A. Verbotene Waffen und Gegenstiande

Verbotene Waffen und Gegenstiande diirfen keinesfalls zur Veranstaltung mitgebracht
werden. Der Versuch, dennoch damit auf das Gelande zu kommen, hat sofortiges Haus-
verbot und eine strafrechtliche Anzeige zur Folge.

Dabei spielt es keine Rolle, ob die mitfiihrende Person im Besitz eines giltigen Waffen-
scheins ist.

Beim Tragen und Fiihren der Waffen in der Offentlichkeit gilt natiirlich das allgemeine Waf-
fengesetz.

Verbotene Waffen und Gegenstande:

e Funktionstlchtige Schusswaffen nach Waffengesetz inklusive Munition.
Explosivkérper und Pyrotechnik (Feuerwerk, Rauch, ...).

Gaspistolen, Luftdruckwaffen (Geschossenergie nicht ausschlaggebend).
inklusive Munition (einschlieRlich Akkus, Batterien, CO>-Kapseln, ...).
Schlagringe.

Wurfwaffen.

Stahlruten.

Totschlager.

Wirgewaffen (z. B. Eisenketten) ohne Sollbruchstelle.

Nunchakus.

Baseballschlager aus Holz oder Metall.

Hieb- und Stichwaffen mit Metallklinge (egal ob scharf oder stumpf).
Peitschen aller Art.

Spritzen und Nadeln, sofern medizinisch nicht notwendig oder eindeutig als Attrappe erkennbar.
Konfettikanonen.

Funktionsfahige Wasserpistolen, Wasserbomben.

Taser (unabhangig, ob ein Priifsiegel vorhanden ist)

Pfefferspray / Tier-Abwehrspray.

Alle weiteren Gegenstande, die dem Waffengesetz Anlage 2 unterliegen

B. Beanstandete Waffen und Gegenstiande

Beanstandete Waffen und Gegenstande werden nach der Begutachtung beim Waffencheck
bzw. einem separaten Raum gelagert. Werden diese Gegensténde flr Fotos oder den Auftritt
beim Blihnenprogramm benotigt, merkt dies bei Abgabe am Waffencheck (und bei der An-
meldung) an, da fur diese andere Kennzeichnungen verwendet werden und eine Liste ausge-
fullt werden muss. Sie werden dann nach Absprache von einem Teammitglied der Hanami in
den Fotoraum bzw. zur Bihne gebracht und dirfen ausschlielRlich dort getragen werden. An-
schlieRend werden sie von einem Teammitglied der Hanami wieder zurlick zum Waffencheck
gebracht. Beim Verlassen der Veranstaltung sind beanstandete Waffen wieder abzuholen.
Nicht abgeholte Waffen werden als Fundsache behandelt.

Beanstandete Waffen und Gegenstande:




e Waffen und Gegenstande mit einer Gesamtlange ab 150 cm.

e Airsoftwaffen sind (beanstandet) nur erlaubt, wenn sie nicht mehr schussfahig sind. Hierzu sind
die inneren Mechanismen und Elektronik-Teile auszubauen.

e Airsoftwaffen gelten im &ffentlichen Raum als Anscheinswaffen und mussen in einem gesicher-
ten Behalter transportiert werden.

e Lange Schusswaffen missen gut sichtbar mit farbigem Klebeband an drei Stellen gekennzeichnet
sein.

e Beim Betreten des Gebdudes missen lange Schusswaffen am Waffencheck abgegeben werden.

e Spielzeug-Schusswaffen und deren Projektile (z. B. NERF, Dart Zone, X Shot, etc.).

e 3D-gedruckte Waffen unterlaufen am Waffencheck einer Einzelprifung.

e Anscheinswaffen, die korrekt geftihrt sind oder den Sonderféllen unterliegen.

e Anscheinswaffen mussen grundsatzlich mit farbigem Klebeband gut sichtbar gekennzeichnet
werden. An drei Stellen bei Langwaffen, an zwei Stellen bei Pistolen.

e Weitere Informationen — bitte beachten!: § 42a WaffG — Einzelnorm (gesetze-im-internet.de)

. Massive Stédbe oder Rohre aus Holz, Metall, GFK (,Fiberglas”), Hartplastik oder Kombinationen
davon, auch mehrteilig (z. B. Bambusschwerter, Lanzen, Speere etc.).

e Waffen, Stdbe und andere Gegenstande aus einer Kombination von Holz oder Metall und eventu-
ell verarbeiteten anderen Materialien, wenn der Holz-/ Metallanteil Gberwiegt.

e Waffen aus Holz, GieRharz und Hartplastik (massivem Plastik; im Vergleich zu Hohlplastik — ledig-
lich die auRere Form aus Plastik, innen hohl).

e Pfeile und Bolzen aller Art fir Bogen und Armbrust, unabhangig vom Material (auRer sie sind fest
im Kocher verklebt).

e Laserpointer aller Art.

e  Ketten, Leinen, Reitgerten u. d. ohne Sollbruchstellen und mit funktionsentsprechender Schlag-
kraft.

e  Skateboards, Waveboards, Longboards und dhnliche Gegenstande.

e Bowling- und Kegelkugeln.

e Theaterutensilien (Einzugmesser, Bruchstellenketten, praparierte und somit leicht zerbrechliche
Stuntgegenstande und Waffen, sofern sie nicht gegen verbotene Regeln verstoRen).

Wir behalten uns das Recht vor, sperrige Gegenstande wie Instrumente oder Schirme einzubehalten

sowie andere Accessoires, die dem Cosplayzweck dienen und von uns als Risiko eingeschatzt werden.

C. Erlaubte Waffen und Gegenstande

Erlaubte Waffen und Gegenstande haben eine Gesamtlange bis 150 cm und dirfen wah-
rend der gesamten Veranstaltung getragen werden. Auch im Falle einer auseinandernehm-
baren Waffe zéhlt die Gesamtlange. Sind Teile von einer solchen Waffe akzeptiert, kann der
Uberflissige/zu groRRe Teil beim Waffencheck hinterlegt werden.

Erlaubte Waffen und Gegenstande:

. Waffenimitationen aus Schaumstoffen, Gummi, Pappe, Pappmaché, Hohl-, LARP-Waffen (,Live Action Role
Play“ — im allgemeinen Schaumstoff- oder Latex-Nachbildungen mit Stabilisationskern aus Fiberglas oder
weichem Plastik) mit Ummantelung aus cosplay-tauglichen Materialien (Worbla, Cosplayflex).

. Waffen und Stabe aus einer Kombination von Holz oder Metall und/oder Pappe/Pappmaché/Plastik/Weich-
material, wenn der Holz-/ Metallanteil nicht tiberwiegt.

o Airsoft-Kurzwaffen (Pistolen) sind erlaubt, wenn die inneren Mechanismen und Elektronik ausgebaut sind.

o Grundsatzlich mussen alle Pistolen im Holster getragen und durfen nur flr Fotos herausgenommen werden.
Sie mussen auerdem gut sichtbar mit farbigem Klebeband an zwei Stellen gekennzeichnet sein.

. Stabe, die zwar gegen oben genannte Satzung verstoRen, bei denen aber deutlich erkennbar ist, dass sie nur
zur Stabilisierung dienen. Diese missen vollstandig mit Polstermaterial ummantelt sein.

. Baseballschlager aus Weichschaumstoff oder Hohlplastik.

. Bogen ohne funktionierende Sehne und Koécher (Pfeile sind beanstandet, auRer sie sind fest im Kécher
verklebt).




Cosplay - Regeln

A. Verbotene Kostiime

e Die Darstellung realer politischer, religioser oder militarischer Uniformen ist nicht erlaubt. Insbe-
sondere Uniformen mit Abzeichen aus der Gegenwart. EinschlieRlich Namen und Abzeichen akti-
ver Diensteinheiten & Gruppierungen (z.B. SWAT, GSG, etc.). Weitere Informationen hier: https://
www.gesetze-im-internet.de/versammlg/__3.html

e Wir bitten bei der Darstellung von Zeichen und Symbolen §86a des StGB zu beachten (z.B. Haken-
kreuze, schwarze Sonne und andere Nazi-Symboliken, etc.) Dies gilt auch fir Symbole mit hohem
Verwechslungscharakter. Weitere Informationen hier: Rechtsextremismus: Symbole, Zeichen
und verbotene Organisationen (verfassungsschutz.de)

e Scharfe Ecken, Kanten, Spikes, 0.d. an Kostiimen und Zubehdr, sofern kein weiches, verformbares
Material daflr verwendet wird.

e Nieten und Stacheln aus Metall, egal welche Lange.

3 Metallverstarkte Kleidungsstiicke (auch Schuhe), deren Metall nicht direkt erkennbar ist, sind
nicht erlaubt. Weitere Beispiele: Taktische Handschuhe, verstarkte Knieschoner, etc.

e Kostime dirfen nicht zu freiziigig sein, d.h. Oberkérper, Intimbereich und Gesall missen ausrei-
chend von Kleidung oder Kostimteilen bedeckt sein — das gilt fur alle Geschlechter.

e Generell nicht erlaubt sind Kostiime mit Ketten, Fesseln, Hundeleinen oder Ahnlichem aus Metall
oder anderem, festem Material. Falls diese abnehmbar sind, sind diese Teile beim Waffencheck
abzugeben. Ist dies nicht moglich, ist kein Zutritt zu den Rdumen der Hanami gestattet.

B. Beanstandete Kostiime

Cosplays, welche auf nachfolgende Regeln dieser Kategorie (,,Beanstandete Kostiime*) zutreffen, konnen im
Vorfeld mit dem Team der Hanami abgestimmt werden.

Die Hanami mochte ein Ort fiir Toleranz, Respekt, umsichtiges Handeln sowie der Vielfalt sein. Bitte achtet
bei der Gestaltung eurer Cosplays darauf, dass Ihr keine Bevdlkerungsgruppe, Ethnie oder Kultur diskriminiert
oder beschamt.

. Motorradhelme sind am Waffencheck/Garderobe abzugeben und kdnnen fir Fotos temporar geholt werden.

. Gasmasken, Sturmhauben oder sonstige Vollmasken sind im Vorfeld mit dem Hanami-Team abzustimmen.
Diese durfen nur fur Fotos aufgesetzt werden.

. Rustungsteile (sichtbar) aus Metall missen fest am Kérper befestigt sein, lose Teile miissen dem Waffencheck
vorgestellt werden

. Besucher:innen mit Vollmetallristungen missen von einer Person ohne Sicht-/Bewegungseinschrankung
begleitet werden.

. Wir behalten uns vor, zu gruselige Cosplays (z.B. diverse Horror-Charaktere) abzulehnen.

. Darstellungen von realen, menschlichen Hautfarben, welche nicht der eigenen entsprechen, sind nicht er-
laubt (Brown- / White- / Blackfacing). Nicht nattrliche menschliche Hautfarben sind hingegen erlaubt.

. Make-up, Kunstblut, Farben sowie zum Kostim gehérige ,Verschmutzungen” diirfen nicht abfarben.

. Pornografische Darstellungen sind nicht erlaubt. z.B. Ahegao Pullover, Dakimakura, Fahnen, Schilder, etc. Bei
freiztigigen Motiven mussten Geschlechtsmerkmale verdeckt sein.




C. Erlaubte Kostiime

o Fur-, Morphsuits/Zentais sind grundsatzlich erlaubt. Abschreckende oder nicht kindgerechte
Suits sind im Vorfeld mit dem Hanami-Team abzustimmen.

e Alltagsgegenstande wie z.B. handelstbliche Gehstocke (die medizinisch notwendig sind), Musik-
instrumente und Regenschirme sind erlaubt.

e Kontaktlinsen jeder Art sind erlaubt.

o Der Umwelt zuliebe versucht bitte auf alle Formen von Glitzer zu verzichten.

MaximalmaRe fir ausladende Kostiime:

. Rocke/Kleider: max. 1,50 m Durchmesser.

e Schleppen ab 30 cm Lange mUssen hochgesteckt / getragen werden.

e Schweife: maximale Lange bis zum Boden.

e  Feststehende Fligel: max. 1,50 m Spannweite insgesamt.

o Ausklappbare Flugel dirfen eine Spannweite von 2 m erreichen. Im eingeklappten Zustand dur-
fen sie 1,50 m Spannweite nicht Gberschreiten. Diese bitte nur fir Fotos und bei ausreichend
Platz ausstrecken.

. Hohe des Kostiims inklusive aller Bestandteile: max. 2,50 m

e Stacheln entsprechender Arm- und Halsbdnder sowie Gurtel diirfen maximal 10 cm (Empfehlung:
5 cm) lang sein. Sie mussen auBerdem stumpf und aus weichem Material (z.B. Schaumstoff) sein.

e  Sollten ausladende Kostiime bzw. deren Teile den Ablauf der Convention storen, behalten wir uns
das Recht vor, die Teile am Waffencheck einzuziehen.
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Cosplaymeisterschaft

Back to Koblenz —

wir freuen uns im Jahr 2024 wieder zu Gast auf der Hanami zu sein. Bei der diesjahrigen
Einzelmeisterschaft konnen Cosplayer:innen ihr Kdnnen prasentieren. Ob Realserie, Anime,
Manga oder Film — alles ist erlaubt, solange es eine lizensierte Vorlage hat. Zeig auf der
Hanami-Biihne deine Liebe fiir Cosplay. Die besten Teilnehmer:innen ziehen in das Finale
ein und dirfen sich im Oktober mit den Besten der Besten Deutschlands auf der Frankfurter
Buchmesse messen.

Nutzte deine Chance und melde dich an! Alles rund um die DCM, unsere Anmeldung & das
Regelwerk findet ihr unter https://www.dcm-cosplay.de




Hawnaml ool 2024

Deutschland sucht das ndchste Topmodel, den
nachsten Superstar oder den besten Koch.

Es gibt viele Wettbewerbe, doch nur wir suchen
die ZWEI/DREl spontansten und verriicktesten
Cosplayer!

“Was ist das denn schon wieder fiir ein Wettbewerb?”,
wirst du dich sicherlich fragen?

Dahinter steckt unser verrtckter, tollkiihner und beliebter Wettbewerb “Mr. & Mrs.
Hanami” im neuen Gewand, mit einem neuen Grundsatz:

Ab jetzt ist es ein geschlechter unabhangiger Wettbewerb und das Publikum sucht
nun die ZWEI/DREI lustigsten und tollkiihnsten Favoriten.

Welche Musik wird fir dich gespielt? Welche Aufgabe wirst du dabei erfiillen mis-
sen? Du willst einen Laufsteg voller Uberraschung und SpaR? Regulire Cosplaywett-
bewerbe sind dir zu ,,normal“?

Du willst Antworten zu diesen Fragen und du bist mutig genug fiir einen spontanen
Auftritt?
Dann bist du hier genau richtig!

Zeige dein Kostiim und begeistere innerhalb von 60 Sekunden auf der Biihne,
zu einer zufalligen Aufgabe, zu einer zufélligen Musik, mit deiner Spontanitat und
Kreativitat. Zogere nicht lang und melde dich an, denn es gibt nur 20/30 Startplatze!

Wir freuen uns auf dich.

Hanami Idol ~ die etwas andere Cosplay-Modenshow

Anmeldung bis 25.05.2024 um 23.59 Uhr lber die Webseite der Hanami.
Wettbewerb startet am 26.05.2024 um 13.45 Uhr.

Treffpunkt fir angemeldete Teilnehmer um 13.00 Uhr vor der grofRen Biihne.

Eigene, mitgebrachte Musik kann leider nicht genutzt werden und fiir die Teilnah-
me muss vor Ort eine Datenschutzerklarung ausgefullt werden.
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Der Gamesroom S*Vv*A*M*P feiert gemeinsam mit der Hanami Con Meets Festival
den Einstand in der Rhein-Mosel-Halle in Koblenz und 6ffnet auch in diesem Jahr wie-
der seine Ture zur Games Area, wo euch beliebte Multiplayer-Klassiker von Nintendo
wie Mario Kart 8 Deluxe, Super Smash Bros. Ultimate und Mario Strikers: Battle League
Football, aber auch die aktuellen Beat ‘em Ups aus dem Hause Capcom mit Street Figh-
ter 6 und Bandai-Namcos Tekken 8 auf allen gangigen Konsolenplattformen wie Nin-
tendo Switch, Sony PlayStation 5, Microsoft Xbox Series X und Meta Quest 3 erwarten.

Natirlich steht auch dieser Gamesroom wieder ganz im Zeichen von Bewegung, Tanz und
SchweiB, wenn ihr euch wieder die VR-Brille aufsetzen und zu heiRen Beats auf euch zuflie-
gende farbige Blocke in BeatSaber zerschneiden und ihr zu den abgefahrensten Tracks des
Jahres bei Just Dance gemeinsam in ausgelassener Runde abzappeln dirft.

lhr wollt lieber in eine Single Player-Welt eintauchen? Kein Problem! Spielt bei uns mit
Titeln wie Square Enix’ Final Fantasy VIl — Rebirth oder Nintendos Mario RPG, Princess Pe-
ach: Showtime! und der Neuauflage eines Klassikers: Mario Vs. Donkey Kong die aktuellen
Single Player-Highlights der letzten Monate an.

Selbstverstandlich dirft ihr euch auch in diesem Jahr wieder bei spannenden Con-
tests miteinander messen und uns dabei helfen, den unbestrittenen Koénig der
Hanami-Spiele zu kiren. Meldet euch zu dem jeweiligen Contest-Tag zur An-
meldung einfach direkt an wunser freundliches Gamesroom-Personal vor Ort.
Aber wartet nicht zu lange — die Anmeldung ist auf 32 Personen pro Turnier begrenzt.




Hier konnt ihr unsere Contest-Zeiten sehen:

Samstag:

15.00 Uhr Gamesroom Striker Contest (Hanami-Edition)
18.00 Uhr Gamesroom Smash Contest (Hanami-Edition)
Sonntag:

12.00 Uhr Gamesroom Kart Contest (Hanami-Edition)
15.00 Uhr Tekken 8

Weitere Informationen Uber unsere Contests wie den Anmeldestatus, die Regelwerke und
eine Live-Ubersicht iber die Turnierbdume findet ihr auch unter

https://svvamp.challonge.com/de

Schaut vorbei — wir freuen uns auf euren Besuch!
Game on!




Von Sonnenaufgang bis Sonnenuntergang genieRt ihr eine grandiose Zeit bei uns.

Wir sind ein Maid & Butler Café und ein Projekt des Animexx e.V. Unser Ziel ist es, euch die
Welt der japanischen Maids & Butler auf unsere eigene Art und Weise naherzubringen.
Bei lustigen Spielen, leckeren Speisen und Getréanken konnt ihr flr einen kurzen Moment dem
Alltag entfliehen.

Wir vereinen deutsche & japanische Cafékultur und prasentieren euch dieses einzigartige Ge-
fUhlserlebnis! Unsere Maids und Butler freuen sich auf euren Besuch.
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Offnungszeiten oes Cafés

Samstag: 10.30 Uhr bis 18.00 Ly
(1#.20 Elnlassstop)
Sonntags: 10.30 bis 16.00
(15.30 Einlassstop)




Workshops

1 Build Your own Haro

Workshopleiter: Lumien
Zeit: Sa 18.45-19.45 Uhr
Workshopraum 3

Du hast Bock auf Modellbau?
Ganz ohne Farben? Ohne viel Dreck?
Dazu einfache Anleitungen?

Dann ist GUNPLA genau der richtige Einstieg
fir dich!

Mit einfachen Anleitungen und Utensilien be-
gleite ich dich auf deinem Weg in dieses krea-
tive Hobby mit Suchtgefahr!

In diesem Workshop bauen wir zusammen das
Gundam-Maskottchen ,, Haro“, welches ihr als
Erinnerung mit nach Hause nehmen dirft. Der
Workshop ist speziell fiir Neueinsteiger ausge-
legt.

Kinder dirfen in Begleitung eines Erziehungs-
berechtigten teilnehmen.

Teilnahme auf 10 Personen begrenzt!
Lumienkitromance

apanisch von
Otakus fitr otakus

Workshopleiter: Sprachdose
Zeit: Sa 13.00-14.00 Uhr

So 14.00-15.00 Uhr
Workshopraum 2

Otaku - japanisch fiir Nerds, Geeks, Fans mit
groRer Leidenschaft.

Sie sprechen ihre eigene Sprache, die kreativer
und ausgefallener ist als das Japanisch, das in
Lehrbilchern steht.

Erfahrt im Vortrag mit Konferenzdolmetsche-
rin und Ubersetzerin sprachdose, wie ihr eure
Weebigkeit besonders weebig ausdriicken
konnt.

Sprachdose

¥ Modelkits - damals und heute

Workshopleiter: Lumien
Zeit: So 10.30-12.00 Uhr
Workshopraum 2

Was sind Modelkits Giberhaupt?
Und woher kommt die Bezeichnung
Garage Kits?

Hat das zu Zeiten von 3D-Druckern Gberhaupt
noch eine Bedeutung?

Von der Idee bis zur fertigen Figur erhaltet ihr
hier einen Einblick in das Thema. lhr lernt ver-
schiedene Arten von Bausatzen kennen und
bekommt einen kleinen Uberblick, was ihr zur
Fertigstellung einer eigenen Figur alles beno-
tigt.

Kommt mit mir auf eine ferndstliche Zeitreise
des Modellbaus!

Lumienkitromance

W Time to fLy - Flitgel aber wie
Workshopleiter: Onjisan

Zeit: So 12.30-13.30 Uhr
Workshopraum 2

In diesem Workshop zeige ich euch wie ihr
Fligel fir euer Cosplay bauen koénnt. Wel-
ches Material ist das richtige fir mich? Echte
Federn, lieber Foam oder doch das Geheim-
rezept Trittschalldammung? Wie werden aus
einzelnen Federn ein ganzes Fligelpaar und
wie befestige ich die Fliigel am Korper, um sie
problemlos tragen zu konnen?

Diese Fragen sowie Tipps und Tricks flr euer
erstes paar Fligel werden euch in diesem
Workshop anhand von Bildern und Beispielen
zum Anfassen nahergebracht.

Onji.san




(Feen) Fligel Leicht gemacht

Workshopleiter: RiSparkle
Zeit: Sa 17.15-18.15 Uhr
Workshopraum 3

Wer kennt es nicht?
Mega Charakter und Mega Design!
Ware nicht ein Problem: die Fligel!

Dabei ist es gar nicht so schwer diese zu bau-
en, meist sind es Kleinigkeiten und dieselben
Fehler: falscher Draht oder Falsche Halterung
etc.

In diesem Theoretischen Workshop werden
diese und andere Probleme angegangen und
Tipps und Tricks weitergegeben und anhand
fertiger Modelle gezeigt, wie das Endprodukt
aussehen kann.

Achtung Glitzergefahr!

RiSparklecosplay
3 RiSparklecosplay

ﬂ RiSparklecosplay
%€ RiSparklecosplay

Posing fir dynamische Bilder

Workshopleiter: La llusion Photography
Zeit: Sa 18.30-19.30 Uhr
Workshopraum 1

Zunachst werden hier die Basics des Posing
beigebracht wie richtige Kopfhaltung ( Schild-
kroten Technik),filigrane Handhaltung ( unter
anderem Facher Methode) , Korperhaltung
(was die An- und Entspannung beinhaltet) .

Danach wird anhand eines Models Tipps gege-
ben, wie man aus der Bewegung wie Drehung
, Sprung die Posen hélt , so dass der Fotograf
in kurzer Zeit Bilder macht die auf dem Punkt
sind. Auch bei Kleider / Tull usw. wird gezeigt
wie man diese halten muss damit sich schon
fliegen und man die Zeit hat zu Posen ohne
hektisch zu werden.

laillusion_photography

Cospla Y ACCLSSOLres

Workshopleiter: RiSparkle
Zeit: So 11.30-12.30 Uhr
Workshopraum 3

Jedes Charakterdesign besitzt mindestens ei-
nes: Accessoires!

Ob bei Idols die Ganzes Details, bei Adligen die
Krone oder ganz klassisch eine Schleife.

Uberall findet sich eines oder sogar mehrere.
Hier gebe ich meine Erfahrungen weiter, wie
man auch mit unkonventionellen Dingen die
Accessoires nachbauen kann.

Es ist ein theoretischer Workshop mit Inspira-
tion, Muse und Ideen.
RiSparklecosplay
3 RiSparklecosplay

© Risparklecosplay
9¢ RiSparklecosplay

Schnitte und Zuschnitt

Workshopleiter: Blahmage
Zeit: Sa 11.00-12.30 Uhr
Workshopraum 1

lhr mochtet etwas nahen, habt euren Stoff,
aber wisst nicht so recht wie anfangen?

In unserem Workshop dreht sich alles um den
nachsten Schritt: das Schnittmuster und den
Zuschnitt eures Stoffs. Egal ob ihr ein Cosplay,
etwas fir den Alltag oder neue Klamotten fiir
eure BJD ndhen wollt — wir klaren, wie ein
Schnittmuster funktioniert, worauf ihr achten
musst, und welche Besonderheiten es beim
Zuschnitt gibt.

Auch das Thema ,wie dndere ich ein Schnitt-
muster fir meine Zwecke ab, wenn ich keins
finde das passt”“ bekommt seinen Platz.

_blahmage




A Guide to DYE for -
Elnstieg in das Fiirben von Stoffen

Workshopleiter: KuriCaetCosplay
Zeit: Sa 18.30-20.00 Uhr
Workshopraum 2

Den richtigen Ton zu treffen, ist nicht immer
leicht —vor allem beim Farben von Stoffen.

Egal ob Synthetisch oder Naturfaser: Es ist al-
les moglich! Mit den richtigen Mitteln, Werk-
zeug, Geduld, Nerven und einem kleinen Topf
voll Farbemittel am Ende der Baumwolle.

In meinem Workshop mochte ich euch den
Frust und die Freuden des Stofffarben ver-
mitteln, den Workshopbesuchenden Tipps &
Tricks an die Hand geben und allem voran die
Wahl des richtigen Farbemittels ndherbringen.
Worauf geachtet werden muss und wie das
optimale Ergebnis erzielt werden kann.

In meinen nun 8 Jahren Cosplayerfahrung
habe ich mit vielen Stoffarten gearbeitet, mit
unterschiedlichsten Farbemitteln gearbeitet
und viel ausprobiert.

Wir starten mit den Basics der unterschied-
lichen Farbemittel, welche Werkzeuge und
welches Material bendtigt werden und wie
das ein- oder andere auch unkonventionell ge-
farbt werden kann. Schlechte Wortspiele gibt
es noch dazu.

kuricaet_cosplay

Performance und \Wettbewerbe

Workshopleiter: Blahmage
Zeit: Sa 16.30-17.30 Uhr
Workshopraum 2

Dieser Workshop richtet sich an diejeni-
gen, die wissen wollen, welche Arten von
Cosplay-Wettbewerben es gibt und wo ihre
Schwerpunkte liegen. AuBerdem geht es hier
um die Kostiimplanung und wie man seine
Auffihrung am besten in Szene setzt.
_blahmage

Selfmade Mint plushis -
wir nihen zusammen etne Minl Katze

Workshopleiter: Karokitty

Zeit: Sa 14.30-16.00 Uhr

Workshopraum 2

In mehreren Schritten ndhen wir in einer klei-
nen Gruppe eine kleinen Plischkatzenkof per
Hand.

Ich zeige ein paar einfache Stiche, Stelle fertig
zugeschnittenen Stoff bereit und ihr lehrt so
das Nahen kein Hexenwerk ist.

Die Katzchen dirfen zum Schluss mit Schleifen
oder Tierknopfchen geschmuickt werden.

Max. Teilnehmer 8

karokitty3

Zelehnet euer Lieblingstier/Haus
tier imt Anlme-Stil

Workshopleiter: Akairos Art
Zeit: Sa 15.00-16.30 Uhr

So 14.15-15.45 Uhr
Workshopraum 1

Tauche ein in die faszinierende Welt des Ani-
me-Stils und lass uns gemeinsam deine liebs-
ten tierischen Gefdhrten zum Leben erwe-
cken! Egal, ob du ein blutiger Anfanger bist
oder bereits Erfahrung hast, dieser Workshop
ist fir jeden, der die Magie des Zeichnens ent-
decken mochte.

Ich werde dir nicht nur die Grundlagen zei-
gen, sondern auch Tipps und Tricks teilen, um
deinen ganz eigenen Stil zu entwickeln. Denn
jeder von uns hat etwas Besonderes, das nur
darauf wartet, entdeckt zu werden!

Maximale Teilnehmer Anzahl 20 Leute.

akairos_art




Lo uns eine

Chavacter-Miitze withen!
Workshopleiter: Bunnysworld
Zeit: Sa 12.45-14.45 Uhr
Workshopraum 1

Gestalte deine individuelle Mitze mit deinem
Lieblings-Character!

Du wolltest schon immer mal eine Mitze, die
sonst keiner hat? Du magst es lustig und moch-
test der Welt zeigen, welcher Anime-Charac-
ter dein Liebling ist? Oder welches japanische
Essen du magst? Oder einfach eine Mutze ge-
stalten, die zu dir paRt?

Dann bist du hier richtig!
Nahkenntnisse sind von Vorteil, aber nicht
zwingend Voraussetzung.

Maximal 15 Personen.
bunnyswabbit

versicherungen fir Kitnstler

Workshopleiter: Scarlet Flame
Zeit: Sa 11.30-12.30 Uhr
Workshopraum 2

In unserer Szene machen sich immer mehr
Personen selbststandig im Kiinstlerischen.

Sei es nebengewerblich oder hauptberuflich.
Doch viele wissen nicht, was alles dazu gehort.
In meinem Vortrag erklare ich alles zum Versi-
cherungsbereich.

Von Krankenversicherung tiber Haftpflicht und
gesetzliche Unterschiede.

Als Versicherungsfachfrau habe ich das Wis-
sen und die Erfahrung in diesem Bereich. Ich
arbeite seit 2016 in diesem Beruf

Scarletrogue

Blumenschmuck tHerstellen
wmit Nadel § Faoen
Workshopleiter: Yohko
Zeit: So 10.45-12.15 Uhr
Workshopraum 1

Ich mochte zeigen, das jeder mit der Nadel
umgehen kann und mochte dabei Blumen
herstellen.

Die aus Stoffen hergestellt werden und mit
Blutenkelchen, Perlen, Blitenstempel u. v. m.
verziert werden kénnen um dann auf Haarrei-
fen/Spangen, Buttons oder zu Anhénger ver-
arbeiten kénnte oder auch zu einem kleinen
Nadelkissen.

Vom auf Zeichen, ausschneiden, Nahen und
aufkleben bis zum fertigen Produkt mochte ich
es den Méadels und auch Jungs zeigen was so in
lhnen steckt und das es nicht so schwer ist mit
einer Nadel umzugehen.

Maximale Teilnahme 20 Personen.
Yohkos Atelier

Booteovers

Workshopleiter: Scarlet Flame

Zeit: So 12.45-13.45 Uhr

Workshopraum 1

Jedes Mal neue Schuhe fiir ein cosplay kaufen?

Die perfekten gibt es nicht oder sind sehr
teuer?

Kein Problem,ich zeige euch, wie man diese
selber macht.

Ich habe mehrere Méglichkeiten zur Auswabhl,
wie man die bootcovers nahen kann, Inkl tipps
und Tricks, dass auch alles funktioniert. Und
plotzlich ist es alles kein Hexenwerk mehr

Scarletrogue




Pen § Paper -

Alles was ou wissem musst!
Workshopleiter: Carolina Mobis
Zeit: Sa 17.00-18.00 Uhr
Workshopraum 1

Du findest Pen & Paper spannend, hast aber
keine Ahnung, wie du anfangen sollst, oder gar
die Spielleitung Gbernehmen?

Die Rollenspielautorin Carolina Mobis ver-
schafft dir einen Uberblick iiber die gingigs-
ten Systeme, gibt Spielleitertipps und hilft dir
einen Einstieg in das faszinierende Hobby zu
finden.

carolinamoebis

Schrellbworkshop:
Dle Gehelmnlsse der Magle

Workshopleiter: Yamato
Zeit: So 15.15-16.45 Uhr
Workshopraum 3

Braucht Magie ein System?

Ist Logik wichtiger als Kreativitat und Phanta-
sie?

Diesen Fragen wollen wir im Schreibworkshop
nachgehen. Wenn ihr also Fantasy, Horror,
Sci-Fi, oder ein verwandtes Genre schreibt
oder schreiben moéchtet, dann kommt mit auf
die Reise, um die magischen Geheimnisse zu
erforschen.

Natirlich sind auch Fanfiction-Autoren herz-
lich willkommen.

yamatoookami

Kopfsache -
passgenauen Perickenkopt
selbstmachen

Workshopleiter: Ophani
Zeit: So 15.45-16.45 Uhr
Workshopraum 2

Im Laufe der Zeit haben sich bei mir die unter-
schiedlichsten Styroporkopfe zum Stylen von
wigs angesammelt, von denen keiner optimal
war.

Ich zeige im Workshop, wie man einfach zu
Hause einen Perlickenkopf vom eigenen abfor-
men kann und damit immer mit den eigenen
Proportionen arbeiten kann.

Ophanicosplay

Anime Flguren customizen

Workshopleiter: AsuFigure
Zeit: Sa 16.15-17.00 Uhr
Workshopraum 3

Jeder kennt Anime Figuren.

Aber wusstest du, das man diese auch einfach
zu einem ganz neuen Design verandern kann?

Dein Bunny Suit hat die Falsche Farbe? Andere
das!

Deine Figur sollte lieber Overknees tragen?
Andere das!

Warum nicht ein fancy Outfit fiir meine lang-
weilige Bikini Figur? Andere das!

Und ich zeige dir wie einfach customizen sein
kann, selbst flr Einsteiger und Neulinge auf
diesem Gebiet. Schritt fur Schritt zeige ich
dem Publikum was es braucht um Figuren zu
customizen.

asufigure




Lichtschwertkampf -
elne Waffe aus zivilisterteren Tagen

Workshopleiter:
Showkampfgruppe “Statera”
Zeit: S0 16.15-17.00 Uhr
Workshopraum 1

Ilhr habt schon immer davon getrdumt, ein
Lichtschwert in den Handen zu halten?
Mochtet ihr die Grundlagen des Lichtschwert-
kampfs erlernen und erfahren, wie man die
Waffe eines Jedi richtig handhabt?

Dann seid ihr bei unserem Workshop genau
richtig! Taucht ein in die faszinierende Welt
der Lichtschwertkdmpfe und lernt die
Techniken und Bewegungen eines wahren
Jedi-Ritters.

Zusatzlich konnt ihr hier Tricks erlernen, die
euch auch im Cosplay helfen kénnen, noch
mehr in die Rolle eures Charakters zu
schlipfen.

Auch wenn der Workshop sich an Anfanger
richtet, ist jeder willkommen, um seine Fahig-
keiten im Lichtschwertkampf weiter zu verbes-
sern.

Maximale Anzahl 8!

statera_allgaeu

Drolden wnd Requisiten -
Wo fange ich an?

Workshopleiter:
Showkampfgruppe “Statera”
Zeit: So 14.45-15.30 Uhr
Workshopraum 3

Das Bauen von lebensgroRen Requisiten ist
eine Herausforderung, besonders wenn es um
Elektronik und Robotik geht, was fir viele wie
eine unuberwindbare Hirde aussieht.

Doch in den meisten Féllen ist es gar nicht so
schwierig! In diesem Panel zeigen wir euch,
wie ihr am besten mit dem Bau von Droiden
und Requisiten im Star Wars Universum begin-
nen kénnt. Wir besprechen, worauf ihr achten
misst und womit ihr am besten anfangen soll-
tet und was wichtig ist.

Elektronik, 3D-Druck, LEDs, Motoren und
Fernsteuerungen — all das und vieles mehr
wird hier behandelt!

statera_allgaeu

Fir alle Teilnehmerbegrenzten WS wird am Infostand neben der Kasse eine Liste

ausliegen!

Bitte tragt euch bei Interesse ein, um euch einen Platz zu sichern.

Bein nicht erscheinen zu Beginn des WS verfallt diese Reservierung.
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DAre SM[AJ"LVLIQOO
ONE PIECE — FAMILY BUSINESS

,Reichtum, Macht und Ruhm.

Der Mann der sich dies alles erkampft hat
war Gold Roger, ein Gott verfluchter Pirat
und fir uns als Marine gilt es, solche Tau-
genichtse einzubuchten! Klar soweit!?“

Nicht jede Geschichte beginnt gleich und
manche mit einer Standpauke, doch von
sowas lassen sich wahre Abenteurer nicht
aufhalten!

Alle Mann an Bord, die Reise beginnt!

daremo.shujinkoo @ Daremo Shujinkoo
@ Daremo Shunjinkoo W' Daremo Shunjinkoo

@ www.daremo-shunjinkoo.jimdofree.com

C.ro‘ﬁer saal

Samstao)
1645 - 17445 Uhr
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BubbleThest C/omedg

Villain Era

In einer Welt, die immer mehr ins Chaos ver-
fallt, in der Videospiele immer teurer und da-
bei immer schlechter werden. In einer Welt, in
der sich Typen fur den neuen Rick oder Joker
halten und in der deine Team Mates einfach
ins Bett gehen, wenn du eigentlich die Nacht
durch zocken wolltest, diese Luschen!

In so einer Welt hat ein Maddchen beschlos-
sen, nicht langer eine stRe kleine Prinzessin
zu sein, sie ist nun eine bose kleine Prinzessin.
Bekannt von Events wie die Kieler Woche,
Nicon oder dem Comic Park Erfurt, 1ad Bub-
bleThesi euch zu ihrem neuen Stand Up Come-
dy Programm ein! Reg dich zusammen mit ihr
auf, sing ihre, von YouTube bekannten, Song-
parodien mit oder werde selbst Teil der Show!
Die Zeit fur Spielchen ist nun vorbei! Willkom-
men in BubbleThesis Villain Era!

bubblethesi Grober saal

© BubbleThesi
Sonwntag

15.00-16.00 Uhr




Wir sind DASH eine K-Pop Cover Dance
Group aus Hessen. DASH gibt es seit der
Grindung im Jahr 2014 nun schon seit
fast 1o Jahren. Neben den ganzen Dance
Covers auf YouTube posten wir ebenfalls
regelmaRig taglichen Content auf TikTok
und Instagram. Dort findet ihr nicht nur
K-Pop Dance Covers sondern auch viele
Challenges, Outtakes und andere Inhalte
um uns besser kennenzulernen. Derzeit
besteht unser Team aus 12 Tanzer*innen
im Alter zwischen 18 und 32. Wenn ihr
Tanzen mogt und oder K-Pop liebt, seid
ihr bei unserer Show genau richtig. Wir
hatten in der Vergangenheit schon zwei-
mal die Moglichkeit auf der Hanami zu
performen. AuBerdem konnten wir un-
ser Kénnen auf diversen Conventions und
ebenfalls letztes Jahr auf der Gamescom
beweisen.

Wir freuen uns sehr euch zu unserer Show
begriien zu dirfen.

dash.danceofficial © Jashdancegroup

o' dashdancegroup @ www.lee-dance.de

qmﬁer Saal

Samstag
1R.00-19.00 Uhr

|
SOKRATES

sokrates_cosplays

@

Sokrates_Cospla Yys

Seit ich denken kann haben Animes und
Disneyfilme mit ihren spannenden Aben-
teuern meine Kindheit und Jugend ge-
pragt. Insbesondere die mitreiRenden
Openingsongs und die allseits bekannten
Disneylieder begleiten mich nach wie vor.
Mit der Zeit kamen auch Musicalstiicke
hinzu und als ich meine Stimme und mei-
ne Gesangtechniken weiterentwickelte,
wurde das Singen ein nicht mehr wegzu-
denkender Teil meines Lebens.

Heute mochte ich Euch auf eine epische
Reise durch einige meiner Lieblingssongs

flihren. Lasst Euch von mir in magische
Welten mitreifen und seid bereit....

sokrates_cosplays

qm&er saal

Soww’cag
1615 -16.45 Uhr
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LokiDoklL

qvo‘ﬁ&f sSaal

Samstaog
11.00- 12.15 Uhr

lokidoki.show
Otome Overlord Princess S ENteRE ow

Als ich versuchte als Overlord in einer Fantasywelt wiedergeboren zu werden und statt-
dessen als “Princess” in einem Otome Game landete

Der Plan war eigentlich perfekt. Eigentlich... Denn anstatt als cooler Ddmonenkdnig er-
wacht ,xXx_ShadowDeath69_xXx“ als Schulmadchen in einem Otome-Game. Statt Mons-
tern und Magie gibt es hier nur hiilbsche Boys und Girls, sowie ein rigoroses System, das
,unendliches Gliick” erzwingen will.

Aber Dating ist doch bléd und ein echter Overlord lasst sich von so etwas nicht aufhalten,
oder?

LokiDoki ist eine Showgruppe aus unterschiedlichsten Ecken von NRW mit Probenort
in KolIn. In ihren Crossoverstiicken treffen Charaktere mit groBen Personlichkeiten aus
verschiedenen Animes und Games aufeinander, sodass ein amisantes Chaos vorpro-
grammiert ist. Mit Fokus auf Comedy und coolen Kampfeinlagen werden diesmal das Ise-
kai-Genre sowie Otome Games parodiert, wobei kein Klischee zu kurz kommen soll.

Kendo Koblenz

Grober Snal

Sa mstag
12.45 -13.00 Uhr

Sonntag
11.30 - 11.45 Uhr

Der Verein Kendo Koblenz prasentiert eine Vorstellung des japanischen Schwertkampfs
Kendo. Dabei wird die Kendo Kata sowie ein Gigeiko (Kampf) in RUstung ausgefiihrt.

kendo_koblenz @ www.kendo-koblenz.de




qaLaxg—B
Lass die Buhne strahlen

Hallo, wir sind Galaxy-B!

Wir sind eine kleine Gruppe aus Deutsch-
land die es sich zur Aufgabe gemacht hat,
das Publikum strahlen zu lassen, so wie
die Sterne den Nachthimmel! Uns gibt es
seid 03.02.2024, also sind wir noch ganz
neu. Im unserem Auftritt prasentieren wir
euch unsere Tanze aus Ensemble Stars
und Paradox Live!

Wir freuen uns schon so unglaublich sehr,
euch unseren Auftritt auf der Bihne zu
performen!

Bis dahin

Euer Galaxy-B Team!

_galaxy_b_
© Galaxy-B

d‘ galaxy_b_
¥ KaiVelte15049

C,m‘ﬁer Saal

Sonwntag
17#.00 - 1745 Uhr

Junihuhin

NieR: Piano Concert

Die Hauptableger des NieR-Universums
Automata und Replicant haben durch
ihre existenzielle Story zahlreiche Herzen
berihrt. Die preisgekronten Soundtracks
haben zu diesen Emotionen wesentlich
beigetragen und erfreuen sich auch au-
Rerhalb der Fangemeinde an grofRer Be-
liebtheit.

Junihuhn ladt euch deswegen auf ein Kon-
zert mit dem NieR OST ein, bestehend aus
eigenen Klaviertranskriptionen und offizi-
ell herausgegebenen Arrangements. Wie
beim letztjdhrigen Genshin Piano Concert
werden auch diesmal Spielszenen passend
zur Musik angezeigt. Erlebt die emotionale
Handlung noch einmal - oder macht euren
ersten Schritt in diese dystopische Welt.

juni.huhn
(> ] Junihuhn C}VD‘F)CY SﬂﬂL
Y Junihuhn Samstag

13,15 - 14.00 Uhr




Genests

qu))er saal

Sowwtag
11430 - 11.45 Uhr

© showgruppe Genesis

GEFANGEN
IN DER VIDEQSPIELWELT
(INTERAKTIV)

Geeks -
Gefangen in der Videospielwelt

Geeks - Gefangen in der Videospielwelt, ist ein Interaktives Theaterstiick mit Schau-
spiel und Tanz, bei dem das Publikum den Verlauf der Geschichte mitbestimmen
kann. 8 Freunde werden durch einen Scamlink in ihren Computer gezogen. Nun
missen sie in insgesamt 9 bekannten Videospielen Aufgaben |6sen und Schlissel
sammeln, um wieder nach Hause zu gelangen. Allerdings gibt es dort einen Haken...
Jedes Spiel birgt seine Gefahren und jeder Spieler hat nur 3 Leben. Natdrlich sind
dort viele witzige aber auch ernstere Situation nicht zu vermeiden. Werden die
Spieler es durch die Hilfe des Publikums wieder aus dem Computer herausschaf-
fen? Erfahrt es beim neusten Stiick von Showgruppe GenesiS!

32



Pen § Paper und Tradig-Cards uno Spiele

Paper Adventures e.V.

Wir sind ein Rollenspielverein im Siegerland. Wir machen
Veranstaltungen und Aktionen fiir Jung und Alt und wollen
die Menschen zum Rollenspiel bewegen. Unser Kernthema
dabei ist Pen and Paper. Schau gerne bei dem Bereich vorbei,
der dir am ehesten zusagt.

Welche Rollenspiele und Systeme es geben wird, werden wir
euch noch kurz vorher mitteilen.

paperadventures_ev

Chipped Dice Tavern

Die Chipped Dice Tavern bietet euch die Moglichkeit, euren
Lieblingsanime-, Gaming-, Popculture- oder Sonstwascha-
rakter zu spielen. Alles was ihr dafiir braucht sind Stift, Pa-
pier, Wiirfel und eure Fantasie. Und bis auf das Letzte stellen
wir sogar alles!

Was ein Service! Reist jedes Jahr durch neue, spannende
Abenteuer und verbiindet euch mit euren Freunden, um
gemeinsam gemeine Endgegner zu besiegen, Prinzessinnen
und Prinzen zu retten oder andere Schlamassel zu beseitigen!

Spielt eines oder mehrere der hochwertigen Abenteuer in
unserem eigenen ConDice System oder D&D 5te Edition und
nehmt am Ende sogar kleine Mementos an euren Abenteuer
mit nach Hause oder stiirzt euch sofort in die nachste span-
nende Geschichte, indem euch das Memento sogar Vorteile

bringt!

Bei Fragen, Anregungen oder Unklarheiten wende Dich bitte

an o ,
nungszetten:

chipped_dice_taverns D'ﬁc V\:g e

Sawmstag 10 - 20 Uhr
Sowntag 10 - 17+ Uy

Desweiteren erwarten euch in diesem Bereich auch ein paar
Spiele von Pegasus.




Bring § Buy

Wichtige Informationen
Wie auch in den letzten Jahren, méchten wir Euch auch auf der Hanami 2024 die Mog-
lichkeit geben, den Bring & Buy Stand in Anspruch zu nehmen. Ihr kénnt Videos, DVDs,
Fan-Artikel und sonstige Schatze aus dem Privatbesitz verkaufen.

Um die Abwicklung vor Ort zu beschleunigen, méchten wir Euch bitten, das
Anmeldeformular schon vorher auszufillen. Unter www.hanami-festival.de konnt ihr diese
Vorlage herunterladen und dann ausdrucken. Bitte fillt dieses Formular mit Euren person-
lichen Daten aus, tragt die Artikelbezeichnung sowie den Preis fiir den Artikel ein. Bringt
alles ausgedruckt zum Bring & Buy Stand auf der Hanami.

Verkaufer:
a. Jede/r Besucher/in der Hanami hat die Moglichkeit seine Artikel anzubieten.
b. Bei der Abgabe der Ware muss das ausgefiillte Anmeldeformular mit abgegeben wer-
den.
c. Auf die Ware kommt ein Aufkleber mit dem Preis und der entsprechenden Nummer.
d. Nicht zum Verkauf angeboten werden diirfen: Raubkopien jeglicher Art
e. Ware, ab 18 Jahre (Hentai, Computerspiele USK18) wird in einem gesonderten Bereich
und unter Alterskontrolle (Personalausweis) angeboten.
f. Der Verkaufer kann aus Sicherheitsgriinden darum bitten, dass seine Ware ebenfalls im
Sonderbereich angeboten wird. Entscheidung hiertber trifft das Bring & Buy-Team
g. Jeder Verkaufer darf maximal 20 Artikel anbieten.
h. 10% des Verkaufspreises werden als Gebuhr sofort in Abzug gebracht und an den Veran-
stalter abgefihrt.
i. Am Sonntag:

- muss die zu verkaufende Ware bis 11:00 Uhr abgegeben werden.

-ab 14:00 Uhr kann nur noch nicht verkaufte Ware abgeholt werden.

- ist die nichtverkaufte Ware bis spatestens 16:00 Uhr am Bring & Buy Stand
j. Der Veranstalter behélt sich vor, Artikel ohne Angabe von Griinden abzulehnen.

Kaufer

a. Die erworbene Ware muss sofort bar bezahlt wer-
den.

b. Auf Wunsch kann ein Artikel bis zu einer Stunde
zurlickgelegt werden.

Achtung: Es wird keine Haftung bei Diebstdhlen iiber-
nommen.



Bring § Buy Auction

Wir wollen dieses Jahr zum ersten Mal eine Bring & Buy Auction bei uns auf der
Hanami stattfinden lassen.

Wenn |hr Raritdten, Einzelstiicke oder heibegehrte Sachen habt, konnt Ihr diese
bei uns zur Auktion freigeben. Wenn Ihr etwas fiir das Bring & Buy Auction abge-
ben mdchtet macht ihr das im Bring & Buy. Wie beim Bring and Buy gilt auch hier,
Ihr kdnnt nur mit Bargeld bezahlen. Unser Team hofft auf eine rege Teilnahme.

Durchgefiihrt wird das Bring & Buy Auction am Samstagabend mit unserem Maid-
cafe Aurora das uns bei den Auktionen unterstiitzen wird.
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Der Animexx e.V. ist der gréRte deutschsprachige und
gemeinnitzige Verein fur japanische Zeichenkunst und
Kultur.

Wir verstehen uns als Verein von Fans fir Fans mit
dem Ziel, eine Plattform zu bieten, auf der man
sich kennenlernen, austauschen, verbessern
und informieren kann. Um dieses Ziel zu
erreichen, setzen unsere Vereinsmitglieder
jedes Jahr rein ehrenamtlich zahlreiche kleine und
grolde Projekte in ganz Deutschland um.

DU BEIM ANIMEXX E.V.

Als gemeinnitziger Verein leben wir von dem
Engagement unserer Mitglieder. Mit Giber

600 Vereinsmitgliedern gibt es immer etwas zu
tun, immer jemanden, der Hilfe braucht, und immer
jemanden, der dir hilft. Also:

Unterstutze bestehende Projekte oder bringe neue
Ideen ein und setze sie mit uns um!

‘»t&\\ 2

Der Animexx e.V. ist mehr als der Veranstalter der
aniMUC! Besuche uns hier vor Ort an unserem Stand i
Foyer oder unter: verein.animexx.de

weitere Conventions veranstaltet vom Animexx e.V.:

; . (W)
(conDICH) MISA=CON rrnkenvexx

ani




Hiwndler/Aussteller
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Craftt n’ Arts

Crafts n“Art ist unser Bereich, der auf vielen anderen Conventions , Artist Alley“ oder
»Zeichner-Bereich” genannt wird.

Da aufgrund bekannter Umstande die letzten Jahre leider eine Hanami nicht stattfinden
konnte und wir mit unserem Umzug von Ludwigshafen nach Koblenz und der Reorgani-
sation unseres Teams uns einen Neuanfang auf die Fahne geschrieben haben, haben wir
uns dazu entschlossen, dass die Begriffe , Zeichner-Bereich” und , Artist Alley” nicht mehr
zeitgemal sind.

Uns ist bei unseren Schwesterveranstaltungen des Animexx e. V. und auf anderen Con-
ventions aufgefallen, dass im ,Zeichner-Bereich” nicht nur Zeichnungen ausgestellt wer-
den, sondern dass dort auch viele andere kreative Menschen Dinge wie Cosplay, Ohren,

Socken, Pins, Acrylaufsteller und noch vieles anderes verkaufen. Daher haben wir uns

entschieden, den Bereich in Crafts n” Art umzubenennen.




.und das sind unsere Kiunstler dieses Jahr:

naddeshiko
Yuuka-Art

Luna Rose

Kieu

Valeyla Sol
Eldritch Vault
BlahMage

sarimo

Colourful Devil
Gulesdraws

Viva Midi
Alicetration
Wishmistress
Green Melonsoda
Celio

M&J Crafts
Nordhund

Miyu

Glueblade
faestorianART
Liten Svamp lllustrations
Shikari

Luna Mynt
Karokitty
_skhema
Melextis
MameHoshi
Ayylian
Laramaine
Lekssas
Rebellious Nobody
Fusselkahn

Julia Klein Illustration
Selld

Artfusion

Suri_draws
Mokumi

Hijiri

TineDraws
Nikitas Fantasies
Redfur
KyasurinShop
Sushi
SwordandPenArt
Ley

Listenes
WANTED

Isuldras & SaritaArt
Chen Long Chung
piepje.jpg
Loumon
Sternenreh

LIAN

HatschYuh
NuffieArts

Jin Shiro Artwork
tsunanablue

gren art

Reyhan’s Artwork
Pen Winter
Kiwilashe (Kiwi_Kokosnuss &
Nijashe)

ARIAN

KIVI.ART

Hion K.
TakoNyaki
ShinoYuta

Sleepy Tiger Yu-KI
Hellebarde
Galaxylellyfish

Folivora‘s Crochets
cosmicmoonlight
SheerU Shiru Shop
Yulek Bagel

Pirate Heartbeat
-Kai-

Kiosaurus
Cheetah Pearls
Shusen Hisashi
Naoki Company
fischdonut

Cute Lolliland
Katanaron-Arts

3D Druck David Verhoeven
Malinya

Sky Pirate Prints
GeoAzzyCreations
Nico Royem
Quichecat
Skeletonbread
Yupiistar
Pride‘n‘Plush
Kuurishi
DevilsWings
Sludge Circus
Shirubana
Luminouss
ChristAll
crystalitezzs
FrostisArt
Ttwoggieshop
Sellery Attack
Anjas Sweets and Fairytales
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Pragamm Samstag

Grober saal

Workshop1  Workshop2  Workshop 3

mit Sprachdose

mit Akairos
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Programm Sonntag

qmﬁer Saal Workshop 1 Workshop 2 Workshop 3

10
30
erstung 53
"Kendo Koblenz"

X mit Lumien =0

mit Yohko
mit R|Sparkle 1=2
320
- i 13
Scarlet Flame 20
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320

mit Sprachdose
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mit Akairos
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Danksagung,

Hallo Lieber Leser:inmnen,
Du hast die letzten Seiten des Conheftes erveicht.

A Ende der Con mbchten wiv uns nochwmal bel allen bedanken, die mit-
gewirit haben:
BelderRhein-Mosel-Hallein Koblenz, sowieallenbeteiligten®endrden, dem
Anlimex e.V., den Sanititern:innen, allen Sponsoren und Partnern, sowie
den Ausstellernibnnen, allen Besuchern:innen (avch dir fitrs Erscheinen)
und Wettbewerbsteilnehmern, den Showacts, dem Matdeaté, unseren Or-
gas und ganz besonolers unseren ehrenamtlichen Helfern:innen, die sich
Jedes Jahr die grsbtmbgliche Mithe geben, dass die veranstaltung Liuft.
Gedankt sel auch denjenigen, die wir hier jetzt nicht explizit genannt
haben.

Auf eln wetteres tolles Jahy,

Deln Hanaml Team

pressum Herrausoeber
Hintergiund: designed by freepik Anbmexx e.V.
Gestatlung: Jessien Strivler (Miss Luna Rose) Brunhamstrabe 21
Titelbild und diverse Grafiken: yuuka Art 21249 Miunchen

Bilder von Showgruppen, Workshopleitern, Sponsoren unol Publishern




Eln welterer besonderer Dank geht an drel nette Damen die
uns dieses Jahr, mit threm Rreativen Kinmnen wnterstittzt
habewn.

Wir danleen :
Yuuka Art fir das zelchnen von unserem wundersehbnen Titelbild,
was auch Platz auf Poster und Flyern Platz gefunden hatte, sowte viele

weltere Motlve, wie unsere Variantew des Kurt.

Naddeshiko fitr das Motiv von unseren diesjihrigen
Unterstittzertickets.

caydance fitr die Motive unserer Teamshirts und des Spezialshirts.

Jessi fir das Lumsetzen der Grafiken fitr die Enolprodukte,wie Conheft,
Flyer, Poster ete.




